
Hackathon OMR Challenge:

PROTÓTIPO DE SOLUÇÃO PARA CORREÇÃO

AUTOMÁTICA DE PROVAS E SIMULADOS

VISÃO GERAL

O desenvolvimento de uma solução para correção automática de provas e simulados de

múltipla escolha tem como propósito simplificar e otimizar o procedimento de avaliação

acadêmica em contextos educacionais, com o intuito de atender às demandas de

educadores, professores e instituições de ensino.

Essa solução deve empregar tecnologias de visão computacional e aprendizado de máquina

para automatizar a correção de avaliações de múltipla escolha, eliminando a necessidade

de processos manuais demorados e suscetíveis a erros.

Alguns exemplos de funcionalidades da solução estão destacadas abaixo:

● Leitura do Gabarito: A solução deve ser capaz de ler e interpretar o gabarito da

prova, identificando as respostas corretas para cada questão.

● Leitura do Cartão de Resposta: A solução deve ser capaz de analisar os cartões

resposta preenchidos pelos alunos, identificando as opções marcadas em cada

questão.

● Comparação e Pontuação: Com base na leitura do gabarito e do cartão de

resposta, a solução deve comparar as respostas dos alunos com as respostas

corretas, atribuindo uma pontuação a cada questão.

● Relatórios Individuais: A solução deve gerar relatórios individuais para cada aluno,

destacando as questões corretas e incorretas, bem como a pontuação final.

● Gerenciamento de Dados: Os resultados da correção deverão ser armazenados de

forma organizada, permitindo o acesso fácil e rápido a dados passados.

Um dataset contendo gabaritos e folhas de respostas preenchidos para serem usados como

teste será fornecido igualmente para todas as equipes inscritas no desafio.



● As equipes deverão ser formadas por até 3 alunos (graduação e pós).

● Cada equipe pode ter apenas 1 aluno de pós graduação;

● O aluno de pós graduação não poderá atuar sozinho, é necessário ter mais um

participante que seja aluno da graduação;

Mentores:

Profª. Dra. Adriana Zanella Martinhago

adriana.martinhago@ufv.br

Profª. Me. Larissa Ferreira Rodrigues Moreira

larissa.f.rodrigues@ufv.br

Prof. Me. Leandro Henrique Furtado P. Silva

leandro.furtado@ufv.br

Profª. Me. Liziane Santos Soares

liziane.soares@ufv.br

Prof. Dr. João Fernando Mari

joaof.mari@ufv.br

Prof. Dr. Pedro Moisés de Sousa

pedromoises@ufv.br

Prof. Dr. Rodrigo Moreira

rodrigo@ufv.br

Prof. Dr. Pedro Henrique A. Damaso de Melo

pedro.damaso@hotmail.com

Para as equipes de outras instituições, é possível a indicação de mentores diferentes dos

listados neste regulamento.

Dúvidas podem ser encaminhadas para o seguinte e-mail: meninas@ufv.br

ESPECIFICAÇÕES

1. Escopo da solução:

a. Leitura das Folhas de Resposta (mandatória);
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b. Leitura do Gabarito (opcional);

c. Comparação e Pontuação (opcional);

d. Relatórios Individuais (opcional);

e. Gerenciamento de Dados (opcional).

2. Entregáveis:

a. Apresentação da solução;

b. Vídeo demonstrando o funcionamento;

c. Documentação:

i. Pode ser feita diretamente no GitHub através de um arquivo README

ou em um documento PDF;

ii. Deve descrever a ideia da solução e os principais métodos utilizados

na mesma.

3. Quesitos de avaliação:

a. Os resultados objetivos da solução serão avaliados quanto a:

i. Acuracidade;

ii. Precisão;

b. Funcionamento da solução;

c. Qualidade da documentação;

d. Qualidade da apresentação;

4. Cronograma recomendado às equipes:

a. Estudo do desafio;

b. Definição da abordagem a ser utilizada;

c. Validação;

d. Desenvolvimento da solução;

e. Testes e ajustes;

f. Desenvolvimento da documentação.

PREMIAÇÃO

Os seguintes prêmios serão atribuídos a todos os alunos integrantes da equipe vencedora:

- Bolsa de estágio para cada integrante da equipe vencedora;*

- 1 assinatura na plataforma Alura por 06 meses.

*Os alunos de pós graduação não são elegíveis à bolsa de estágio. Estes serão convidados a

participar de processo seletivo para vagas efetivas.



PRAZOS ESTIMADOS (SUJEITO A ALTERAÇÃO)

06/10/2023: Divulgação do desafio e abertura das inscrições;

16/10/2023: Encerramento das inscrições até 23:59

17/10/2023: Liberação dos datasets;

14/11/2023: Entrega das soluções;

20/11/2023: Notificação das equipes aceitas para apresentação;

23/11/2023: Apresentações das equipes;

23/11/2023: Premiação da equipe vencedora (noite).



EXEMPLO DE DATASET












